	
	三岁
	四岁
	五岁

	数棒和数字
	点数1-10

联结1-10
	数棒11-19 （加法和减法）
	大于和小于

	砂纸数字
	认读0-9 

触摸－沙盘0-9
	开始正确书写0-9
	流畅书写0-9

	纺锤棒箱
	正确取量0-9
	纺锤棒合10
	运算的分解与组合

	彩色串珠
	联结1-9
	加法（10以内）
	加法（20以内）

	数字与筹码
	1. 联结1-10

2. 分辩奇数和偶数
    1-10
	分辩奇偶数

 11-20
	分辩奇偶数（以个位来判别）

	记忆游戏
	联结0-10
	联结11-20 

（分离量）
	运算的分解与组合



	塞根板（1）
	联结1-9 彩色珠
联结10
	联结11-19
	联结11-19 （以象征量）

	塞根板（2）
	联结个珠1-9
依指令取“几串

    十？“
	1. 联结10-90
2. 联结11-99
	联结11-99 （以象征量）

	百板
	百分板 (Penny Board)
	认读1-100
	1. 认读1-100 

（随机取）
2. 不同形式摆放

	平方链
	感官体验：

折链成平方片
	1.连续量点数认读

1-100
2. 跳数1-100
	随机认读（随机数字卡放置）

	立方链
	叠平方片成立体
	感官体验：

折链成平方片
叠平方片成立体
	1.连续量点数认读

             1-1000

2. 跳数 1-1000


	示范组
	认识名称
	联结1，10，100，1000
	联结（以象征量）

	九的展示
	口头取量
（例如：5串 10）
	联结1-9000
	联结（以象征量）

	数字组合
	口头取量（分解：几个一，几串十？）
	联结4位数
	有0

	九的危机
	
	逢九进十
	以象征量

	交换游戏
	10的交换（10个换一十）
	从个位换十位

从十位换百位

从百位换千位
	购物游戏

	银行游戏
	口头取量
	
	1. 加法

（不进位和进位）
2. 乘法

 （不进位和进位）

3. 减法

 （不借位和借位）
4. 除法

 （不借位和借位）

	邮票游戏
	
	
	1 加法
 （不进位和进位）

2. 乘法

 （不进位合进位）


	彩色串珠加法
	10以内的和
	20以内的和
	

	加法蛇
	彩色珠与数字的对应
	合十（1）
	1. 合十（2）

2.长加法

	加法板
	
	1. 10以内的和
2. 合10
	18以内的和

	彩色串珠乘法
	
	
	1-10的乘法算式

	乘法板
	拿几次同数的珠子排放（10以内）
	以对角线排放（体验倍数）
	1-10的乘法算式

	减法板
	
	
	9以内的差


	除法板
	10个珠子分配小人，一对一的对应
	这个数能平均给这些小人吗？

（估算）
	10以内的商（没有余数）


